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1. Krétka charakterystyka Dobrej Praktyki:

Projekt edukacyjny ,.Swiadomi w Internecie” realizowany byt w klasach drugiego etapu edukacji.
Gléwnym jego celem byto podniesienie $wiadomego, celowego i bezpiecznego korzystania
z technologii cyfrowej, zwlaszcza z Internetu.
Projekt zawierat trzy gtoéwne czgscei:
1. Sondaz — Bezpieczni w Internecie.
W tej czgscei uczniowie Klas 5-6 sporzadzili liste pytan sondazowych, zadawali je wybranym
osobom, nagrali sondaz, a potem przedstawili jego wyniki w formie prezentacji
multimedialnym.
2. Debata — Prywatno$¢ w Internecie.
Wprowadzeniem do debaty byto zaprezentowanie wynikow sondazu. Jej uczestnikami byli
uczniowie klas 7 i 8, ktorzy dzielgc sie¢ na dwa zespoty przedstawiali argumenty ZA badz
przeciw ochronie prywatnosci w Internecie. Na zakonczenie kazdy uczen wg wiasnego
uznania wybrat zespol i przedstawiliSmy wnioski z debaty.
3. Spektakl teatralny — Internet to nie wszystko.
Aktorami spektaklu byli uczniowie klasy 4. Zaznajomili si¢ z jego przestaniem, dobrali
odpowiedni podziat r6l, samodzielnie przygotowali scenografie i wystgpili przed

spotecznos$cig szkolna.




2. Cele podjetego dzialania (w punktach):

1.

Podniesienie wiedzy 1 umiejetnosci uczniow w zakresie bezpieczenstwa w Internecie, zasad
netykiety.

Nabycie przez ucznidw umiejetnosci przeprowadzenia sondazu diagnostycznego oraz
prezentacji jego wynikow, w szczegolnosci dotyczacych tworzenia kwestionariusza sondazu,
zasad i praktycznego jego przeprowadzenia oraz opracowania wynikow sondazu w formie
prezentacji multimedialnej.

Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie przeprowadzania debaty.

Poprawa umiej¢tnosci komunikacyjnych uczniow w zakresie wyrazania swojego zdania,

wymiany pogladéw, negocjowania, osiggania porozumienia oraz wystgpien publicznych.

3. Gloéwne dzialania (w punktach):

Sondaz — Bezpieczni w Internecie.
Przygotowanie sondazu poprzedzita dyskusja ,Jak by¢ bezpiecznym w Internecie”.
Przypomnienie wtasciwych zachowan w Internecie (zatacznik 1). Wymiana pogladéw,
spostrzezen i wlasnych doswiadczen miata miejsce na lekcjach informatyki w klasach 5-6.
Pomogta ona uczniom dostrzec najwazniejsze elementy bezpieczenstwa oraz utwierdzi¢ si¢
w przekonaniu, ze kazdy z nas ma bardzo duzy wptyw na bezpieczenstwo w Internecie.
Ustalenie listy pytan sondazowych, ktore nalezy w jego trakcie zada¢, a ktore wynikaty
z dyskusji — zatgcznik 2.
Celem sondazu byto okreslenie stopnia znajomosci zagrozen wynikajacych z niewlasciwego
wykorzystywania technologii cyfrowej, a zwlaszcza Internetu.
Wybor zespotu, ktory przeprowadzi sondaz oraz opracuje i przedstawi jego wyniki.
Cztonkowie grupy podzielili si¢ na trzy podzespoly: obstuga techniczna, ankieterzy, osoby
opracowujace dane - tacznie 6 uczniow klas 5-6.
Przeprowadzenie sondazu w warunkach szkolnych w jednej z sal lekcyjnych, na przerwie,
z wykorzystaniem mikrofonu i kamery. W sondazu brali udziat uczniowie klas 3-8, tgcznie
70 0so6b, co stanowi ok. 80% wszystkich uczniéw wymienionych klas.
Opracowanie i przedstawienie wynikow w formie prezentacji multimedialne;j.
W klasach 5-6 bylo to swoiste podsumowanie wczesniejszych dyskusji. W klasie 4
prezentacja stanowita wstep do dyskusji o bezpiecznym korzystaniu z Internetu, a w klasach
7-8 rozpoczynala debate.
Wyniki sondazu wykazaty, ze ponad 90% bioragcych w nim udzial uczniéw zna zasady
netykiety, wie 0 koniecznosci ochrony danych osobowych, dostrzega zagrozenia wynikajace
z korzystania z mozliwosci Internetu, potrafi by¢ krytycznym w stosunku do pozyskiwanych

ta droga informacji. Nieco mniejszy odsetek orientuje si¢ w odpowiedzialnos$ci karnej
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za przekraczanie granic przyjetych norm spotecznych np. na forach internetowych.
Il. Debata — prywatnos¢ jest wazna?
Debate przeprowadzono w klasach 7-8 w ramach lekcji informatyki.

1. Zaprezentowanie wynikow sondazu przygotowanego przez uczniéow klas 5-6 w formie
prezentacji multimedialnej na temat ,,JJak by¢ bezpiecznym w Internecie”. W prezentacji
znalazly si¢ takie informacje jak:

e temat sondazu, miejsce, kto go przeprowadzit, ile 0sob brato udzial w sondazu oraz ilu
ucznidw wybrano do nagrania,

e pytania sondazowe — ile 0s6b odpowiadato, zna/nie zna odpowiedzi na zadane pytanie,

e zestawienie podsumowujagce w formie wykresu i1 diagramu pokazujace poziom
znajomosci odpowiedzi na zadane pytania, poziom tatwos$ci zadawanych pytan,

e wnioski, co zrobi¢, aby poprawi¢ poziom wiedzy uczniow na temat bezpieczenstwa
w Internecie.

2. Przedstawienie przez nauczyciela zatozen debaty i jej tematu: ,,Czy prywatnos¢ jest wazna?”

e uwrazliwienie na zachowanie prywatnosci W Internecie,

e wypracowanie wlasnego stanowiska,

e nauka umiejetnosci rozmawiania o sprawach trudnych bez agresji,

e zwrocenie uwagi na fakt, iz trudno catkowicie zachowa¢ prywatno$¢ w Internecie,

e pokazanie mozliwo$ci wzmocnienia zachowania prywatnosci.

3. Podziatl przez nauczyciela uczniow na dwa zespoty poprzez wylosowanie karteczki z napisem
TAK Iub NIE (jednakowa ilo$¢ karteczek). W ten sposob uczniowie mieli poczucie
uczciwosci w doborze grup. Pierwszy zespot miat za zadanie broni¢ prywatnosci, drugi —
przekonaé, ze prywatnos¢ w Internecie nie jest wazna. Zwolennicy prywatnosci usiedli przy
napisie TAK, a ich przeciwnicy przy napisie NIE.

Zasady:
e Szanujemy swoje argumenty,
e trzymamy si¢ tematu debaty,
e nie mOéwimy jednoczesnie,
e nie przerywamy wypowiedzi innych,
e przedstawiamy argumenty naprzemiennie tak, aby argumenty jednej grupy zawsze
nawigzywaty do argumentow drugie;j.

4. Przebieg debaty. Zebranie przekonujacych argumentéw PRZECIW okazato si¢ dla uczniéw

sporym wyzwaniem. Miata temu sprosta¢ ich fantastyczna pomystowos¢. Jednak w starciu

z grupg bronigca prywatnosci nie mieli szans. W swych stownych potyczkach uczniowie




zachowali kulturg stowa i dyskusji. Przedstawiali argumenty, odnosili si¢ do wypowiedzi a,
formutowali wnioski. Ich wypowiedzi byly rzeczowe i na temat. Mowa niewerbalna
wskazywala na poczucie bezpieczenstwa i swobodg. Uczyli si¢ od adwersarzy.
Podsumowanie debaty. Uczniowie zgodnie z wlasnymi przekonaniami, a nie przypisang im
rola, na nowo zajmuja miejsca.

Krzesta przy napisie NIE zostaly puste we wszystkich klasach.

I11.Spektakl — Internet to nie wszystko.
Spektakl opowiada o wspotczesnym Kopciuszku Sieciowym. Zostat przygotowany przez klase
4 | przedstawiony na forum catej spotecznos$ci naszej szkolty. Wspolne omdéwienie przestania
tej sztuki. Scharakteryzowanie poszczego6lnych postaci.
Przydziat rol. Wszyscy uczniowie klasy 4 wzieli udzial w przedstawieniu.
Praca nad inscenizacjag. Oswojenie z tekstem, sceng. Podnoszenie samooceny dzieci,
ksztalcenie dystansu do samych siebie, wzmacnianie pozytywnych relacji w klasie.
Opracowanie dekoracji: zgromadzenie rekwizytow, dobor ilustracji muzycznych, nauka
wspolnego tanca.
Zaprezentowanie przedstawienia na forum szkoty.
Ustne recenzje po spektaklu byly bardzo pochlebne, a o aktorach i samej sztuce, a zwlaszcza
jej przestaniu dhugo jeszcze toczyly si¢ rozmowy na szkolnych korytarzach.

Konspekt spektaklu przedstawia zatacznik nr 3.

4.

Uzyskane rezultaty (w punktach):

Uczniowie;

1.

Podniesli poziom swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie bezpieczenstwa w Internecie,
zasad netykiety. Najwyzszy wzrost wiedzy i umieje¢tnosci nastapit u uczniow, ktorzy tworzyli
i przeprowadzili sondaz, gdyz musieli si¢ do niego przygotowac. Najwigcej uczymy si¢ — uczac
innych — przeprowadzajac sondaz uczniowie odpowiadali na pytania ankietowanych i wyjasniali
niezrozumiate zagadnienia. Rowniez uczniowie klas 4 1 8 utrwalili swojg wiedze¢ podczas
dyskusji na zajeciach.

Nabyli umiejetno$¢ przeprowadzenia sondazu diagnostycznego oraz prezentacji jego
wynikow. Uczniowie, ktérzy przeprowadzili sondaz duzo czasu spedzili na przygotowaniach.
Pracujac w grupie i tworzgc kwestionariusz przeczytali wiele artykutdow oraz odbywali
cykliczne konsultacje ze mng — opiekunem projektu Dowiedzieli si¢ w ten sposob, jak
prawidlowo przeprowadzi¢ sondaz, jak prawidtowo si¢ do niego przygotowac. Na zakonczenie

projektu uczniowie zaprezentowali jego przebieg i rezultaty. Dobrze wykonali takze to zadanie




dzigki wczesniejszej samodzielnej pracy na kolejnych etapach realizacji projektu
w szczeg6lnosci nad opracowaniem wynikow sondazu, samodzielnym zdobywaniem wiedzy
oraz wtasnym wnioskom i refleksjom.

Nabyli wiedze i umiejetnosci w zakresie przeprowadzania debaty. Poznali zasady
przeprowadzania debaty, nauczyli si¢ dobierania argumentéw do zatozonej tezy, aktywnego
stuchania 1 biezacego budowania kontrargumentow do wypowiedzi strony przeciwnej. Wejscie
w wylosowang role wymagalo od ucznidéw wczeSniejszego, gruntownego merytorycznego
przygotowania si¢ do zaprezentowania stanowiska, czasem odmiennego od wtasnych pogladow.
Poprawili swoje umiejetnosci komunikacyjne w zakresie wyrazania wlasnego zdania,
wymiany pogladow, negocjowania, osiagania porozumienia oraz wystapien publicznych.
Najbardziej widoczne byto to wsrdd ucznidw przygotowujacych si¢ do debaty. Ma ona bowiem
zasady, ktorych uczniowie musieli przestrzega¢. Niejednokrotnie zdarzaly si¢ momenty,
W ktérych uczniowie musieli sttumi¢ emocje 1 wystucha¢ adwersarza. Im dluzej trwata debata,
tym lepsza byta komunikacja. Wszyscy aktorzy z klasy 4 przetamali treme, a niektorzy strach
przed oceng kolegéw. Wspdlne ustalanie przydziatu r6l nauczyto ucznidéw negocjowania oraz

osiggania porozumienia. Rezultatem bylo zadowolenie wszystkich, zatem cel zostat osiagnigty.

Refleksje, rekomendacje (zdobyte doswiadczenia, napotkane problemy i polecany sposob ich
rozwiqzania lub unikniegcia trudnosci, ewentualne rady i wskazowki):

Poczatkowo pomyst realizacji zaplanowanych zadan nie cieszyt si¢ duzym zainteresowaniem
wsrdd ucznidow. Jednak pomocne lekcje wprowadzajace, wymiana pogladdéw 1 spostrzezen to
strzal w dziesiatke. Rozmowy z wychowawcami klas 1 szkolnym pedagogiem potwierdzity
zaobserwowany ws$rdd ucznidéw przyrost poziomu wiedzy dotyczacej bezpieczenstwa
W Internecie 1 wagi prywatnosci w sieci. Uczniowie potrafili kontrolowa¢ swoje wypowiedzi
ustne i nie odbiega¢ nimi od tematu. Przygotowania do sondazowej prezentacji multimedialne;j
poprawity poziom komunikacji wérdd uczniow.

Uczniowie chetnie wzigli udzial zarowno w debacie jak 1 w sondazu. Podczas debaty potrafili
wspodlnie dojs¢ do kompromisu, do wspolnych, szanujac przy tym zdanie swoich kolegow.
Samorzad Uczniowski natomiast, zadeklarowal przygotowywanie reportazy z waznych
wydarzen szkolnych z wykorzystaniem technologii cyfrowej na wzdr przeprowadzonego
sondazu.

Przy organizacji spektaklu uczniowie chetnie wspotpracowali ze sobg, zachecajac przy tym
wycofanych uczniow do aktywnosci. Podczas koncowych przygotowan jeden uczen
zrezygnowal z wybranej roli, okazalo si¢ ze trema byla silniejsza. Jednak nie zrezygnowat

z udzialu — zostat operatorem dzwigku. Wychowawca klasy 4 zaobserwowat wsrdéd swoich




podopiecznych wzrost poczucia wlasnej warto$ci i wiary w swoje mozliwosci. W zespole

poprawity si¢ takze relacje rowiesnicze. Klasa deklaruje che¢é przygotowania kolejnego

przedstawienia teatralnego. Bardzo wazne dla mnie bylo zaangazowanie wszystkich uczniow do

aktywnych dziatan — udato sig.

3. Zalgczniki (nieobowiazkowe): np. opracowane autorskie materialy, polecana literatura, linki
do stron ilustrujqcych przedsiewziecie:

Zalacznik 1
Zasady netykiety (zrodto www.gov.pl)

1.

Szanuj innych w Internecie — traktuj ich tak, jak sam chcesz by¢ traktowany. Nie obrazaj
I nie ponizaj.

Pisz poprawnie — pamigtaj o ortografii i interpunkcji, uwazaj na btedy stylistyczne, nie badz
wulgarny.

Przestrzegaj regulaminu danego portalu, forum czy czatu — sprawdzaj zasady ustalone przez
administratorow danej grupy i zawsze staraj si¢ do nich dopasowac.

Nie pisz swoich wiadomos$ci wielkimi literami — w Internecie oznacza to krzyk.

5. Nie naduzywaj emotikonéw — buzki i inne sympatyczne ikony powinny by¢ jedynie

10.

11.

ozdobnikami i dodatkami do zasadniczej tresci Twoich wiadomosci.

Nie badz trollem — nie prowokuj innych do niepotrzebnych, nieuzasadnionych ktétni.

Nie spamuj — nie wysylaj tancuszkow szczescia ani zbgednych wiadomosei czy linkow —
bardzo czgsto takie tancuszki sg wykorzystywane przez cyberprzestepcOw — moga zawieraé
wirusy lub prowadzi¢ na falszywa stron¢ internetowa.

Szanuj cudzg wlasnos$¢ intelektualng — nie kradnij zdje¢ czy tekstow, zawsze wskazuj autora
materiatu, z ktérego korzystasz.

Sprzeciwiaj si¢ hejtowi — reaguj, gdy zauwazysz, ze kto$ jest ponizany w Internecie.

Uwazaj na fake newsy — zawsze sprawdzaj, czy wiadomos$¢, ktora przekazujesz dalej,
pochodzi z wiarygodnego zrodia.

Dbaj o swoj wizerunek w sieci — nie publikuj w sieci wrazliwych danych, prywatnych

informacji czy zdje¢ 1 filmow.

Zalacznik 2

Pytania wykorzystane w czasie przeprowadzenia sondazu:

1.

2
3.
4

Czy na co dzien korzystasz z komputera badz telefonu? Gtéwnie w jakim celu?

. Ile godzin dziennie spedzasz przed komputerem lub telefonem?

Twoim zdaniem, ile max czasu mozna dziennie sp¢dzac przed komputerem?

. Jakie znasz zasady bezpiecznego korzystania z Internetu?




5. Co to jest cyberprzemoc?

6. Czy wiesz jak unikna¢ zainfekowaniu komputera? Jesli tak, to w jaki sposob?

7. Co to jest hotspot i kiedy go uzywamy?

8. Do czego najczesciej uzywasz Internetu?

9. Co to jest spam?

10. Czy wiesz co to jest trojan?

11. Jakie znasz programy antywirusowe? Jakich sam/a uzywasz?

12. Co to jest netykieta?

13. Czy wiesz co trzeba zrobié, aby legalnie uzywaé cudzych zdje¢, filmow itp.?

14. lle co najmniej znakow powinno by¢ w hasle zabezpieczajacym?

15. Czy zezwalasz na automatyczne zapisywanie haset w portalach spotecznosciowych i nie
tylko?

16. Jakie informacje na sw@j temat mozesz/nie mozesz umieszcza¢ w sieci?

17. Czy Twoi rodzice wiedzg co robisz siedzac przed komputerem?

18. Czy Twoi rodzice kontroluja Twdj telefon?

19. Czy zastaniasz kamerke w komputerze?

20. Czy masz znajomych w Internecie z ktorymi si¢ nie spotkates w realu?

21. Gdybys$ mial/miata si¢ spotkac z osobg poznang w sieci gdzie by to byto? Co bys

zrobit/zrobita, zeby by¢ bezpiecznym?

Zalacznik 3
Spektakl:

1. Gloéwni bohaterowie:
a. Ania, cicha, madra, wykorzystuje Internet tylko do dobrych celow.
b. Wiktoria i Anita: siostry, puste dziewczyny, uzaleznione od Internetu.
c. Macocha — kobieta sukcesu nie poswigca corka nalezytej uwagi.
d. Ojciec — ciagle w delegacji, rozmawia z Anig za pomocg komunikatorow.
e. Kuba — solenizant, docenia Anig za jej kreatywnos$¢ i madrosc.
2. Fabuta:
Kuba obchodzi urodziny i z tej okazji zaprasza swoich znajomych na imprezg. Jednak
podczas niej przezywa duze rozczarowanie. Co prawda znajomi przyszli na uroczystosc, ale
zyczenia ztozyli mu przez facebook'a. Na zywo nie zrobit tego nikt, prezentow rowniez od
nikogo nie dostal. Siostry Ani oraz reszta gosci, ciagle online, z telefonami w rece,
wstawiaja zdjecia na facebook’a. Na biezgco relacjonujg przebieg calej imprezy.

Solenizantem nikt si¢ nie przejmuje. Nagle pojawia si¢ Ania, skromna dziewczyna. Ona
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jedyna sktada Kubie zyczenia osobiscie, wrecza nawet odrgcznie przygotowany prezent,
na zrobienie ktorego znalazta sposob w Internecie. Opowiada o tym, pokazujac tym samym
mozliwosci jakie drzemig w Internecie. W tym momencie goscie orientujg si¢, ze zle si¢
zachowali. Jest im przykro, ze najprawdopodobniej stracili kolegg. Jednak nagle utrata
Internetu sprawia, ze wspdlnie zaczynaja si¢ bawi¢ — tancza Belgijke.

Na zakonczenie wspoélnie przedstawiajg morat:

Tylko prawdziwy przyjaciel umie dostrzec drugiego cztowicka w rzeczywistym Swiecie.
Internet to potezne medium, ktore mozna wykorzystaé w pozytywny sposob, ale

najwazniejsze to ,,miec serce i patrze¢ sercem” na drugg osobe, a nie tylko na siebie.

Podpis (y) Autora/Autoréw przedsiewzigcia:

Renata Wieczorkowska




