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Formularz zgłoszenia 

 DOBRA PRAKTYKA EDUKACYJNA 

 

Nazwa szkoły/placówki: Szkoła Podstawowa im. Jana Pawła II w Zaborze 

Autor/Autorzy:  

(imię, nazwisko, stanowisko) 

Monika Mojsiejonek (nauczyciel języka angielskiego),  

Kamil Matras (nauczyciel matematyki) 

Tytuł: 
„Be a buddy, not a bully” – międzynarodowy projekt 

o zapobieganiu i walce z przemocą rówieśniczą i cyberprzemocą 

Czas realizacji: wrzesień 2017 – czerwiec 2018 

Obszar działania 

(podkreśl właściwe lub wpisz) 

Dydaktyka 

Wychowanie i profilaktyka 

Organizacja i zarządzanie 

Współpraca ze środowiskiem 

Organizacja przestrzeni szkoły 

Współpraca zagraniczna 

 INNE (…………………………….) 

 

 

1. Krótka charakterystyka Dobrej Praktyki: 

Projekt zrealizowany w ramach programu eTwinning miał na celu uwrażliwienie jego uczestników 

na problemy przemocy rówieśniczej i cyberprzemocy, które powszechnie występują w szkołach 

w całej Europie. Podczas realizacji działań projektowych współpracowaliśmy ze szkołami z Francji 

i Czech. Uczestnikami projektu byli uczniowie ostatnich klas szkoły podstawowej i gimnazjum. 

Tematyka projektu, aktywna współpraca uczestników, innowacyjne działania i różnorodność 

narzędzi TIK zastosowanych podczas ich realizacji sprawiły, że projekt został doceniony w Polsce 

i w Europie. „Be a buddy, not a bully” zajął III miejsce w ogólnopolskim konkursie „Nasz Projekt 

eTwinning 2019” w kategorii wiekowej 11-15 lat oraz otrzymał nagrodę europejską za najlepszy 

projekt anglojęzyczny w Europejskim Konkursie eTwinning 2019. 

 

 

2. Cele podjętego działania (w punktach): 

1. Zapobieganie i walka ze zjawiskiem przemocy rówieśniczej i cyberprzemocy. 

2. Promowanie postawy asertywności, aktywnego przeciwstawiania się przemocy. 

3. Nawiązanie aktywnej, międzynarodowej współpracy „ponad granicami”. 
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4. Usprawnianie umiejętności komunikowania się w języku angielskim u uczniów. 

5. Poznanie i wykorzystanie nowych, różnorodnych narzędzi TIK w celu realizacji podjętych 

działań projektowych. 

 

 

3. Główne działania (w punktach):  

(w nawiasach narzędzia, które posłużyły do realizacji działań) 

1. Utworzenie szkolnych zespołów projektowych, ustalenie harmonogramu projektu. 

2. Przedstawienie uczestników projektu (Padlet), spotkania zapoznawcze: chat 

i wideokonferencja (narzędzia TwinSpace). 

3. Przedstawienie swojego kraju i regionu (YouTube, Vimeo, Explee), quizy sprawdzające 

(Formularze Google). 

4. Czym jest przemoc rówieśnicza? – tworzenie zbioru definicji przemocy (Padlet), quiz 

„Przemoc, konflikt czy żart?” (Formularze Google). 

5. Wymiana anglojęzycznych materiałów poświęconych przemocy rówieśniczej, przygotowanie 

i przeprowadzenie zajęć języka angielskiego poświęconych przemocy. 

6. Tworzenie anglojęzycznego słowniczka pojęć związanych z przemocą (Padlet). 

7. Sławne osoby będące ofiarami przemocy – prezentacje multimedialne, krzyżówka i quiz 

wiedzy (StoryJumper, PowerPoint, LearningApps). 

8. Przemoc rówieśnicza w kulturze masowej – piosenki, filmy, antyprzemocowa kampania 

Marvela. Omówienie sposobów przedstawiania przemocy (Padlet). Quiz (LearningApps). 

9. Bożonarodzeniowa wymiana własnoręcznie wykonanych upominków. 

10. Przygotowanie komiksów poświęconych walce z przemocą rówieśniczą: 

a) zadanie wprowadzające (StoryboardThat, Padlet, LearningApps); 

b) utworzenie grup międzynarodowych; 

c) tworzenie scenariuszy komiksów w grupach międzynarodowych (Framapad); 

d) tworzenie komiksów na podstawie scenariuszy (StoryboardThat). 

11. Konkurs na logo projektu wykonane przez uczniów (AnswerGarden, LearningApps, 

Mentimeter). 

12. Kampania antyprzemocowa – wykonanie muralu poświęconego walce z przemocą 

rówieśniczą i cyberprzemocą w każdej szkole partnerskiej (OurBoox). 

13. Podsumowanie projektu: e-book z opisem i fotorelacją ze zrealizowanych działań (Canva). 

14. Ewaluacja: wymiana opinii i doświadczeń uczestników (Padlet). 
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4. Uzyskane rezultaty (w punktach):  

1. Zredukowanie liczby incydentów związanych z przemocą rówieśniczą i cyberprzemocą 

w szkołach zaangażowanych w projekt. 

2. Wzrost świadomości uczniów na temat przemocy rówieśniczej, cyberprzemocy i ich 

negatywnych skutków. 

3. Uwrażliwienie uczniów na problemy innych osób, wzmocnienie postawy asertywności. 

4. Wzrost kompetencji uczniów w zakresie komunikowania się w języku angielskim oraz 

wykorzystania nowoczesnych narzędzi TIK w celach edukacyjnych. 

 

 

5. Refleksje, rekomendacje (zdobyte doświadczenia, napotkane problemy i  polecany sposób ich 

rozwiązania lub uniknięcia trudności, ewentualne rady i wskazówki): 

 

Aby uniknąć problemów związanych z organizacją czasu realizacji działań projektowych, warto 

podczas ustalania harmonogramu wykorzystać wirtualny kalendarz, np. Kalendarz Google, 

w którym projektowi partnerzy oznaczą wszystkie święta i inne dni wolne przypadające na okres 

realizacji projektu. Pozwoli to nie dopuścić do sytuacji, w której zrealizowanie określonego 

działania jest niemożliwe z powodu nieobecności jednej lub kilku zaangażowanych grup. 

 

 

 

6. Załączniki (nieobowiązkowe): np. opracowane autorskie materiały, polecana literatura, linki 

do stron ilustrujących przedsięwzięcie: 

 

Strona projektu: https://twinspace.etwinning.net/46541/home 

Fotorelacja z kampanii antyprzemocowej – tworzenie muralu: 

https://www.ourboox.com/books/drawing-a-mural-at-the-primary-school-of-zabor-poland/# 

E-book z podsumowaniem działań projektowych: 

https://www.canva.com/design/DAC7DvumOmo/Cp4cf6bVMHVUnxnMlp77uQ/view?utm_conten

t=DAC7DvumOmo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton  

 

 

 

 

Podpis (y)  Autora/Autorów przedsięwzięcia: 

 

 

……………………………………………………… 
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