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Zabawa i nauka w jednym

Tworzenie dla uczniéw interesujacych i atrakcyjnych testow

Grupowe rozwiazywanie na: komputerach, smartfonach, tabletach
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O Kahoot

Kahoot to narzedzie umozliwiajace szybkie tworzenie testéw. Jest ono w petni dostosowane
do zréznicowanych potrzeb nauczyciela. Nie ma znaczenia jakiego przedmiotu nauczamy
oraz dla jakiej grupy wiekowej bedga przeznaczone testy. Kahoot sprawdzi sie zaréwno przy
tworzeniu prostych zadan matematycznych dla pierwszoklasistow, jak i przygotowywaniu
testéw sprawdzajacych wiedze z zakresu chemii dla licealistéw.

Podstawowe zalety Kahoot to:

= mozliwos¢ utworzenia prostego testu
w ciggu kilku minut

= dostep do stworzonych tresci
z poziomu dowolnego urzgdzenia
podtgczonego do Internetu

= zapewnienie przystepnej formy
nauczania zachecajgcej do
poznawania nowych zagadnien

= silne wsparcie dla pracy zespofowej

= swobodne wykorzystanie tresci
multimedialnych (obrazy i filmy)

Kahoot jest srodowiskiem, ktére sprawdzi
sie nie tylko w szkole, ale réwniez w wielu
innych obszarach, gdzie wskazana jest
aktywizacja uczestnikéw oraz ich
zespotowa praca. Odbiorcy tresci uzyskuja
dostep do pytan przy pomocy sieci
Internet, dzieki czemu nie ma barier
lokalizacyjnych. Jedynym ograniczeniem
B jest wyobraznia i umiejetnosci, jakie
- - = posiada osoba odpowiedzialna za
przygotowanie tresci w Kahoot.

Darmowa wersja Kahoot jest w zupetnosci wystarczajgca do wykorzystania w warunkach
szkolnych. Przekaz i odbidr testow jest wspierany przez przyjazng dla uzytkownika
technologie, ktéra jest prosta i intuicyjna zaréwno dla ucznidw jak i nauczycieli.
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Rejestracja

Do rozpoczecia pracy z Kahoot wymagana jest rejestracja na stronie https://kahoot.com

Po zatadowaniu witryny w prawym gérnym rogu widoczny bedzie przycisk ,,Sign up”
umozliwiajacy rejestracje (Obraz 1).

Kahoot! Blog Exploregames Play! Login m
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For teachers For businesses

Find curriculum-aligned games in our pre-made collections for Unleash the Kahoot! magic in your company! Upgrade to one of
math, science, ELA and history! We're adding new quizzes every our premium plans to step up your game. NEW: Kahoot! Pro for
week. marketers, salespeople and event managers.

o= coued‘ons

MAKE LEARNING AWESOME!

Obraz 1

Okreslamy, ze bedziemy korzystac z narzedzia jako nauczyciele klikajgc tym samym przycisk
,As a school teacher” (Obraz 2).

| want to use Kahoot!

As a school As a
teacher student

Socially

Obraz 2
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Rejestracja

Bedziemy mieli mozliwos¢ zalogowania sie naszym kontem na platformie Google (opcja ,Sign
up with Google”), kontem platformy Microsoft (opcja ,,Sign up with Microsoft”) lub
rejestracje przy uzyciu naszego adresu e-mail (opcja ,,Sign up with email”). Wszystkie opcje
widoczne na obrazie 3.

Jezeli zamierzamy utworzyé nowe konto wybieramy opcje rejestracji przy uzyciu adresu e-
mail (opcja ,,Sign up with email”).

Sign up

G Sign up with Google

- Sign up with Microsoft

or

Sign up with email

Obraz 3
Wypetniamy formularz rejestracyjny podajac:

= W polu,Add your school or university” nazwe naszej placéwki edukacyjnej

= W polu,Pick a username” nazwe uzytkownika, ktorej bedziemy uzywaé do
pdzniejszego logowania

= W polach , Add your email address” i ,,Confirm your email address” nasz adres e-mail
(za jego pomocg réwniez bedziemy mogli sie zalogowac¢ do Kahoot)

= W polu,” podajemy hasto

Dodatkowo musimy zaakceptowad Regulamin oraz Polityke Prywatnosci Kahoot zaznaczajac
pole wyboru ,| have read and agree with the Kahoot! Terms and Conditions. Kahoot! will
collect and process data as described in the Privacy Policy and Children's Privacy Policy.”.

Po podaniu niezbednych informacji klikamy przycisk ,Join Kahoot!”, aby zarejestrowa¢ nasze
nowe konto.
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Rejestracja

Poprawnie wypetniony formularz rejestracyjny zostat przedstawiony na obrazie 4.

Your account details

Add your school or university {optional)

| Zespot Edukacyjny nr 3 |

Pick a username (required)

| nauczyciel_ze3 |

Add your email address (required)

| nauczyciel@ze3.zgora.pl I

Confirm your email address (required)

| nauczyciel@ze3.zgora.pl |

Create a password (required)

Have you played Kahoot! before? (optional)

Yes No
@ | have read and agree with the Kahoot! Terms
2nd Conditions. Kahoot! will collect and

process data as described in the Privacy Policy
and Children's Privacy Policy. (required)

w | wish to receive information, offers,
recommendations and updates from Kahoot!

O Iwant Kahoot! to send me information,

exclusive invitations and special offers from
other companies.

| understand that | can withdraw my consent at any

rawal, as

Obraz 4
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Logowanie

Jezeli posiadamy juz konto na platformie Kahoot mozemy sie na nie zalogowac.

W tym celu wchodzimy na strone https://kahoot.com i klikamy link ,,Log in” znajdujacy sie w
prawym gérnym rogu witryny (Obraz 5).

Kahoot‘ Blog Explore games Play! Login m
Schools v  Businesses v  Partners Mobile app Resources v
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For teachers For businesses

Find curriculum-aligned games in our pre-made collections for Unleash the Kahoot! magic in your company! Upgrade to one of
math, science, ELA and history! We're adding new quizzes every our premium plans to step up your game. NEW: Kahoot! Pro for
week. marketers, salespeople and event managers.

MAKE LEARNING AWESOME!

Obraz 5
Pojawi sie formularz, w ktérym podajemy:

= W polu ,Username or email” wybrang przez nas nazwe uzytkownika lub adres e-mail
= W polu ,Password” nasze hasto

Logowanie zostanie rozpoczete po kliknieciu przycisku ,Log in” (Obraz 6).
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Logowanie

LOG IN

Log in with Google
m Log in with Microsoft
or

Lost your password?

if you are stuck, please let us know.

Obraz 6
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Tworzenie testow

Rozpoczecie tworzenia testu jest mozliwe po wczedniejszym zalogowaniu na platformie
Kahoot.

Na gérnym pasku menu odszukujemy przycisk i go klikamy (Obraz 7).

Kahoot' Q Find Kahoots & My Kahoots i= My results © FAQs  Support C{NewKV_ . nauczyciel_ze3~

.« YOU THE NEXT
rOP SCORER?!

Play these awesome football kahoots
and get ready for the world cup!

Kahsset!

Sponsored

10 Questions
Football in Russia Wildfire prevention: Test
Created 2 months ago - 6.8k plays your knowledge!
Created about 1 month ago - 2.4k
plays
@ Football_by_Kahoot m AdCouncil_Official
—
World Cup - guess the 1994 World Cup in USA 1998 World Cup in France

country! (1/4) Created about 2 months ago - 3.2k Created 2 months ago - 55k plays

reated 1

@ Football_by_Kahoot @ Football_by_Kahoot @ Football_by_Kahoot

Obraz 7
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Tworzenie testow

Nastepnie klikamy przycisk ,,Quiz” (Obraz 8).

Create a new kahoot

Quiz Jumble

Introduce, review and reward Brand NEW game

Discussion Survey

Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight

NEW! 6 ways fo make a kahoot awesome

Obraz 8
Pojawi sie nam formularz tworzenia testu (Obraz 9).
Uzupetniamy w nim:

= Pole ,Title”, gdzie podajemy tytut naszego testu

= Pole ,Description”, gdzie podajemy opis testu

= QObszar, Cover image”, ktéry stuzy do przeciggniecia obrazu identyfikujgcego nasz test

= Liste wyboru ,Visible to”, ktéra odpowiada za widoczno$¢ naszego materiatu (,,Only
me” — widoczny tylko dla nas; , Everyone” — widoczny dla wszystkich)

= Liste wyboru ,Language”, informujgca o jezyku w jakim stworzono test

= Liste wyboru ,Audience”, ktéra definiuje charakter odbiorcow testu (w przypadku
testéw wykorzystywanych w szkole nalezy zaznaczy¢ opcje ,,School”)

= Pole, Credit resources”, gdzie podajemy wszystkie Zzrodta z jakich korzystalismy
tworzac test

= Pole, Intro video”, gdzie mozemy podac link do filmu w serwisie YouTube, ktéry
bedzie odtwarzany przed rozpoczeciem testu

Po wypetnieniu wszystkich niezbednych elementéw formularza mozemy przejs¢ do
dodawania pytan do naszego testu klikajgc przycisk znajdujgcy sie w prawym
gornym rogu strony (Obraz 9).
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Tworzenie testow

%X Close

Obraz9

K! Quiz

Title (required Cover image

Test z plastyki

Description (required

Przyktadowy test z plastyki na platformie Kahoot!

Visible to Language Audience (required]

Everyone n Polski - School n

Credit resources

Intro video

https:/Amwww.youtube.com/watch?v=P_IMR5cceBk

Dodawanie do testu kolejnych pytan realizujemy klikajgc przycisk: o

Add question

Po jego kliknieciu zostanie nam wyswietlony formularz (Obraz 10), w ktérym:

Kahoot!

Pole ,,Question” wypetniamy trescig pytania

Liste wyboru , Time limit” uzupetniamy czasem, w ktérym uczen musi wskazaé
poprawng odpowied?

Obszar ,, Award points” okresla, czy uczniowi majg zostaé przydzielone punkty za
wskazanie poprawnej odpowiedzi (podswietlony na zielono napis , YES” oznacza
przyznanie punktéw; podswietlony na czarno napis ,NO” oznacza nieprzydzielenie
punktéw)

Obszar ,,Media” umozliwia rozszerzenie pytania o tresci multimedialne (obraz lub
film). Plik z obrazem nalezy przeciggnac i upusci¢ na wyznaczonym obszarze. Film
mozemy dodac wytgcznie z serwisu YouTube przez wklejenie linku (opcja ,,Add
Video”)

Pola od ,,Answer 1” do ,,Answer 4” uzupetniamy propozycjami odpowiedzi na
postawione pytanie. Podajemy zaréwno poprawne jak i btedne odpowiedzi.

Aby oznaczy¢ odpowiedz? jako poprawng nauczyciel klika przycisk przy
odpowiednim polu ,,Answer”. Dla poprawnych odpowiedzi (moze by¢ wiecej niz
jedna poprawna odpowiedz dla konkretnego pytania) przycisk powinien by¢
podswietlony na zielono o

Pole ,,Credit resources”, gdzie wprowadzamy wszystkie Zzrddta z jakich korzystalismy
tworzac pytanie
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Tworzenie testow

Na obrazie 10 formularz dodawania pytan zostat wypetniony danymi dla przyktadowego
pytania z przedmiotu plastyka.

Pytanie zapisujemy w tescie klikajgc przycisk m znajdujgcy sie w prawym gornym
rogu witryny (Obraz 10).

Question (required)

Do barw cieplych naleza:
Time limit Award points @

cose [~ [z
Answer (required Answi

Zielony £ | zoity °
Answer 3 Answer 4

Niebieski ) | Szary
Credit resources

Y
Obraz 10

Na obrazie 11 przedstawiony zostat przyktadowy test z plastyki wraz z dodanymi trzema
pytaniami.

Po utworzeniu testu i dodaniu do niego wszystkich pytan zapisujemy materiat na platformie
Kahoot klikajgc przycisk m znajdujacy sie w prawym gérnym rogu strony (Obraz 11).
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Tworzenie testow

X Exit K! Quiz

Description

‘ Test z plastyki
g Przyktadowy test z plastyki na platformie Kahoot!

® Everyone

Game Creator

Time o
- ) limit @
& Do barw cieptych naleza: 60s v 0
Time (o]
_' w0
i Barwa podstawowa jest: 60s v Q
Time (6 )
. limit @
£ Barwa pochodna jest: 60s v 0

Add question

Obraz 11

Zostaniemy poinformowani o pomysinym ukornczeniu operacji tworzenia testu (Obraz 12).

Klikamy przycisk m (Obraz 12).

Saved and published!

‘Test z plastyki’

3 questions

Editit  Previewit Playit  Shareit

Obraz 12

Kahoot' Ucz sie przez zabawe | Strona 12
L2



Realizacja testu z uczniami

Do realizacji testu z uczniami nauczyciel bedzie potrzebowat komputera i projektora.

Uczniowie biorgcy udziat w tescie potrzebujg komputer lub smartfon / tablet z zainstalowang
aplikacjg ,Kahoot!”. Niezaleznie od urzgdzenia wymagana jest dostep do sieci Internet
podczas wykonywania testu.

Aplikacja , Kahoot!” dostepna jest dla urzgdzen mobilnych z systemami Android (Sklep Play) i
iOS (App Store).

Nauczyciel loguje sie na platformie Kahoot (https://kahoot.com) i wchodzi
w link znajdujacy sie na gérnym pasku menu (Obraz 13).

Kahoot! Qrnakahoos amykahoots SMyresuts @FAQs g Support @Newk] [l nauczyciel ze3-

ARE YOU THE NEXT
TOP SCORER?!

Play these awesome football kahoots
and get ready for the world cup!

Kahset!

Top picks

Football in Russia Wildfire Prevention: Test News quiz for kids: June 4-
Created 2 month: 77 your Knowledge! 10

@ Football_by_Kahoot AdCouncil_Official @ KahootStudio

s E. |

World Cup - guess the 1994 World Cup in USA 1998 World Cup in France
coumry' (l/l.) Created about 2 months ago - 3.4k

@ Football_by_Kahoot @ Football_by_Kahoot @ Football_by_Kahoot

Obraz 13

Kahoot' Ucz sie przez zabawe | Strona 13
L2


https://kahoot.com/

Realizacja testu z uczniami

Z listy stworzonych testow wybiera ten, ktéry bedzie realizowat z uczniami (Obraz 14).

Nauczyciel rozpoczyna test klikajgc na przycisk przypisany do wybranego przez
siebie materiatu (Obraz 14).

Kahoot! Qrmakahoots amykshoos EMyresuts @FAGs  # Support @Newk]| [l nouczyciel ze3-

Save time on correcting homework with
Kahoot! challenges

Find out how to assign kahoots as homework with challenges and assess
learning progress.

Learn more

& Created by me * My Favorites @ Shared with me
Q| Title, subject, tag or username Allaudiences v | Alkahoottypes v [CEUEH

Moreactions~ | @

r 1 Test z plastyki
Q by nauczyciel_ze3 41 minutes ago

J T Rl Play »

Showing kahoots in:  [EEEDENEIN v

Obraz 14

Nauczyciel ma mozliwo$é wybrania sposobu przeprowadzenia testu.
Dostepne sg dwa tryby (Obraz 15):

= Tryb ,Classic”, w ktérym kazdy z ucznidw rozwigzuje test i zdobywa punkty
samodzielnie

= Tryb ,Team mode”, gdzie uczniowie korzystajg wspdlnie z jednego komputera lub
urzadzenia mobilnego, rozwigzujg test i zdobywajg punkty jako druzyna (kazde
urzadzenie biorgce udziat w tescie reprezentuje dang druzyne)

Osoba realizujaca test wybiera tryb przez klikniecie odpowiedniego przycisku (Obraz 15).
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Realizacja testu z uczniami

Kahoot!

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Obraz 15

Po wybraniu trybu testu nauczyciel generuje kod PIN, ktéry umozliwia uczniom dostep do
testu na ich urzadzeniach (komputery, smartfony, tablety) — Obraz 16.

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

7842120

ah\o / ,

@ Your kahoot is now loading.

Obraz 16
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Realizacja testu z uczniami

Uczniowie uruchamiajg na swoich komputerach strone internetowg https://kahoot.it (Obraz

17) lub aplikacje ,,Kahoot!” na urzgdzeniach mobilnych (smartfony, tablety) i podajg w niej
wygenerowany przez nauczyciela PIN.

7842120

Enter

Obraz 17
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Realizacja testu z uczniami

Po dotaczeniu wszystkich uczniow nauczyciel uruchamia test klikajgc przycisk m
(Obraz 18).

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

@ Your kahoot is now loading.

Obraz 18

Uczniowie odpowiadajg na pytania zawarte w tescie (Obraz 19).

Do barw cieptych naleza:

Answers

Obraz 19
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Realizacja testu z uczniami

Nauczyciel po zakoriczeniu przez ucznidw testu prezentuje jego wyniki (Obraz 20).

-

Podium

Get Results

Uczen1

2,032 points
2 out of 3

Obraz 20
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