Jezykowe lamanie glowy

Zachgcam wszystkich do wykorzystania w swojej pracy ¢wiczen majacych na celu
wzbogacenie stownictwa dzieci, a takze umozliwiajacych im dostrzec zalezno$ci pomiedzy
wyrazami.

Mozna tu wykorzysta¢ catg game réznorodnych ¢wiczen:
- dopasowywanie wyrazoéw do rymow;
- szukanie wyrazow intruzow;
- laczenie sylab w wyrazy;
- rozwigzywanie rebusow, quizow, krzyzowek;
- dobieranie w pary antonimow.
Takie stowne zabawy mozna znalez¢ na stronach:
e pisupisu.pl
e superkid.pl

e chomikuj.pl/annapiwowar/Dokumenty/j*c4*99zykowe+*c5*82amanie+g*c5*82owy

Przykladowe ¢wiczenia, ktore wykorzystuje w swojej codziennej prac:
1. SYNONIMY | ANTONIMY

Do podanych wyrazow napisz po jednym przyktadzie: SYNONIMU (wyrazu o podobnym
znaczeniu) i ANTONIMU (wyrazu o przeciwnym znaczeniu).

przyktad: tadny — piekny — brzydki
szybki — dynamiczny — wolny
2. CIAGI WYRAZOWE

Ostatnia litera podanego wyrazu jest jednoczes$nie pierwszg literg kolejnego wyrazu. Dopisz po
cztery nowe wyrazy, np. rzeczowniki w liczbie pojedyncze;j.

przyktad: strumyk, kolarz, rzeka, agrafka
3. DOPISZ LITERY

W wykropkowane miejsca wpisz litery tak, aby powstaly wyrazy rozpoczynajace si¢
i konczace na podane litery. Moga to by¢ rozne wyrazy, rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki,
a nawet nazwy wilasne.

przyktad: k........ t - kret
4. DOKONCZ WYRAZY

Do podanej pierwszej sylaby wyrazéw dopisz litery tak, aby powstaty nowe wyrazy (moga to
by¢ rézne czesci mowy). Mozesz utworzy¢ wigcej niz jeden wyraz.



5. NOWE WYRAZY

Utwoérz nowe wyrazy (przynajmniej trzy) z liter tworzacych ponizsze wyrazy (litery moga si¢
powtarzac).

przyktad: maszyna (szyna, masz, syn, na, masa, Nysa....)

Dzigki takiej formie nauki dzieci z wigksza tatwoscig przyswajaja wiedza, a takze
chetniej biorg udziat w wykonywaniu zadan.

Bogustawa Gtowacka — doradca metodyczny



