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g Informatyka z Code.org

Zachecam do zorganizowania Godziny Kodowania (Hour of Code)
| monitorowania osiagnie¢ i wynikow swoich uczniow na platformie code.org.

Godzina Kodowania — zorganizuj wydarzenie do 18 grudnia i zarejestruj je tutaj.

HOUR
OF
CODE

Code.org — catkowicie darmowa platforma stworzona w celu rozpropagowania wiedzy i umiejetnosci
programowania wsrod uczniow w kazdym wieku. To ciekawa propozycja do pracy, zarowno w formie
stacjonarnej, jak i w pracy zdalnej.

Dla kogo?

« dla uczniéow na kazdym etapie edukacyjnym
% dla nauczycieli i rodzicow.

Dlaczego warto?

« darmowe materialy zgrupowane w starannie przemys$lane kursy, ze stopniowang trudnoscia,
dopasowang do wszystkich grup wiekowych

< panel nawigacyjny nauczyciela zawierajgcy podsumowanie wynikdéw catej klasy oraz szczegdtowe
profile ucznidw (monitorowanie wynikow uczniéw)

% mozliwos$¢ kontaktu z rodzicami (wysytania wiadomosci).

Co nam oferuje?

kursy programowania dla kazdego etapu edukacyjnego

baza ciekawych projektéw programistycznych

lekcje on-line niewymagajgce korzystania z komputera

filmy edukacyjne

karty pracy podczas udziatu w wybranym kursie

otwarte warsztaty dla uczniéw, éwiczenia online

filmy instruktazowe

dzielenie sie doswiadczeniem na portalach spotecznosciowych (stosowanie opcji remiks)
nauke i zabawe nie tylko w jezyku polskim.
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Jak zaczac¢?
Przenies lekcje na Code.org

IT EDU NEWS: Sposo6b na nude? Pora na CODE.ORG — _tutorial
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https://hourofcode.com/br/en
https://www.youtube.com/watch?v=dhq5RbRUyMQ
https://www.youtube.com/watch?v=eR7UPDyCf64
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Aktywnosci Godziny Kodowania z Code.org
» Obejrzyj kroétki film informacyjny: Czego nie uczy wiekszos¢ szkot?
» Samouczki dla nauczyciela: https://code.org/hourofcode/overview

Przyktad 1 — Sprawdz sie!

G (& Busoandesrasie waer R LR

Czese! jestem Elsa z Arendelle. Prosze pomaz mi utworzyé pojedyncza linie.

-----

Jak to Dziata

> MONITOROWANIE OSIAGNIEC | WYNIKOW UCZNIOW NA PLATFORMIE CODE.ORG

Rejestracja - Zakltadanie konta (rys. 1 - 4)

Otworz strone: https://studio.code.org Zat6z konto.

Masz juz konto? Zaloguj sie

Ucz sig dzisiaj,
buduj jasniejsze jutro.
Zbliza sie Godzina Kodowania e pm—

o e
=¥
s ¥ : =
Rys. 1 Rys. 2
Zarejestruj sie na code.org WAZNE! Dodaj typ konta - Nauczyciel
i B — [(onwers w | 7aioane |
== Zakoricz tworzenie swojego konta
Rys. 3 Rys. 4
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https://youtu.be/nKIu9yen5nc
https://code.org/hourofcode/overview
https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1
https://studio.code.org/projects/dance/PFutNmyVGt9Nj1pyl_JontH303cOEx6pJpoFc9tqFE4/view
https://studio.code.org/projects/dance/PFutNmyVGt9Nj1pyl_JontH303cOEx6pJpoFc9tqFE4/view
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/projects/dance/PFutNmyVGt9Nj1pyl_JontH303cOEx6pJpoFc9tqFE4
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Co nalezy zrobié, aby doda¢ ucznidw i monitorowac ich osiggniecia i wyniki?

Méj Pulpit - rozpoczynamy dodawanie uczniéw do naszej klasy/grupy.

Rys. 5. Panel nauczyciela w code.org (Méj pulpit)

Utworz nowa sekcje, czyli nazwij swojg klase/grupe.

Mojpulpit  Katalog Kursow  Galeria Projektdw O programie

Mdéj pulpit

Sekcje klasy

Dodaj nowa sekcjg dla klasy
Utwarz nowg sekce cia Kasy, b

Utwor sekers
iby moc przypisywat kursy i Sledzi postepy uczniow.

ane
Sekcja poziom/Ocena | Xurs Clekejo) Uezniowie Foiarta
6 Kurs 1 Dol ucanidw crouvo o
Minecraft
Kurs (szkota podstawows) 6 s Wexzon o

Adventurer

Rys. 6. Tworzenie nowej sekcji/klasy

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

C @ sudiecodeorg/home an e

Nowa sekcja
dodac swoich ucznj

Loginy obrazkowe Loginy stowne Loginy osobiste

Zalecane dla dzieci w wieku 4-8 Polecane dia dzieci w wieku 9 - 12 lat Zalecane powy?e] 13-tego roku zycia

Rys. 7. Sposoby dodawania uczniéw do utworzonej sekcji

— W nowym oknie — wybieramy, w jaki sposob przekazemy dane do logowania swoim uczniom.

— Woybieram loginy obrazowe dla uczniéw w wieku 4-8 lat.
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— Tworze sekcje (Rys. 8) i wybieram projekt/kurs dla grupy.

I Q% Gy

Nowa sekcja Nowa sekcja

Kurs

Nazwa sekcji
Wprowadz nazwe swoiel sekeil, Kidra pomoze Ci zapamietac, dia ktore jest kiasy, Twoi uczniowie beda réwniez magl zobaczyd te nazwe.

Edukacja wezesnoszkolna

Poziom/Ocena
6

Kurs (lekcja)

Rys. 8a, 8b. Sekcja: Edukacja wczesnoszkolna (tak nazwatam mojg grupe)

Nowa sekcja pn. Edukacja wczesnoszkolna zostata utworzona (rys. 9).

Sekcje klasy

Dodaj nowa sekciq dia klasy o
Ussrlowle logowania
2xDaGD o
DY o

Rys. 9

Dodawanie uczniow...

MOj pulpit  Katelog Kursiw  Galerla Projektow O programie

< Zobacz wszystie sekeje

Dodawaj wielu uczniéw

Rys. 10 Rys. 11. Wpisujemy imie i nazwisko ucznia
(uczen 1... - to przyktad)

Edukacja wczesnoszkolna

Przypisane do: Star Wars: Tworsenie Galaktyki za pamec kedu (Slackly)

& Wiyddrudas karly logowania B Pabiors list rodzica Ko Sokeji: ZKDAGO

Hasto obrazkowe Dziatania &

* Imig/Nazwisko

« Generowany .

@ studen
automatycanic

Edukacja weczesnoszkolna Edukacja wczesnoszkolna

0 £yt seccontty sc i ¥ Proctoce s N (e
Preypisane do: Star Wars: Tworzanie Galakiykd za pomocq kocs (Blockly) ey oS e T oy e b o)

Pasiep  Odoowiedsiekstows  Ocerylerkiety  Projekty  Statystkd  Zarzadzaj ucariami

“ imiq/Nazwisko Wwiek Phoé Haslo obrazkowe

Wydrukuj karty
do logowania
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Przyktadowe karty do wydruku dla dzieci mtodszych.

Nazwa sekcji: Edukacja wezesnoszkolna Nazwa sekcji: Edukacja wezesnoszkolna

1)Idz do https://studio.code.org/sections/ZKDGGD lub
do https://studio.code.org/join i wpisz 6-literowy kod
sekcji: ZKDQGD

idZ do https://studio.code.org/sections/ZKDQGD lub
do https://studio.code.org/join i wpisz 6-literowy kod
sckeji: ZKDGGD

2) Wybierz swoja nazwe: Uczeri 1 2.) Wybierz swoja nazwe: Uczeri 1

3) Wybierz swéj tajny obrazek: 3) Wybierz swoj tajny obrazek

A

4.) Kiiknij przycisk "Zaloguj sig” 4) Kliknij przycisk "Zaloguj si¢"

Rys. 14

W jaki sposob mozna przekaza¢ dane do logowania (tajne obrazki) uczniom mfodszym?

Nauczanie stacjonarne: wydruki karty przekazujemy dzieciom i rodzicom.
Nauczanie zdalne:

— w materiatach dydaktycznych, ktére wysytamy uczniom/rodzicom,

— link do logowania moze by¢ na state zamieszczony na stronie internetowej szkoty (jest identyczny
dla catej grupy). Hasto (tajny obrazek) mozemy wklei¢ w materiatach, zrobi¢ zdjecie lub opisaé
postac.

— wystaé¢ wiadomos¢ rodzicom

WAZNE!
Uczniowie, po wejsciu na strone grupy, wyszukujg swoje nazwisko i wybierajg tajne hasto.
Z doswiadczenia wiem, ze uczniom nie sprawia to ktopotu!

SZKOLA PODSTAWOWA (klasy 4-8)

Zasady tworzenia sekcji i dodawania uczniéw pozostajg bez zmian, wg instrukcji powyze;.
Uczniowie klas starszych otrzymujg wydruki kart z sekretnym stowem, oczywiscie mozna przypisac
wybranemu uczniowi karty z tajnym obrazkiem (wg indywidualnych umiejetnosci).

Kurs (szkota podstawowa)

ot Minccraft Adventurer

Praypissne
Postep  Odpowiedzitekstows  Oceny/ankisty  Projekty  Statystyki  Zarzadzal uczniami

+ Dodawal wicku Uczniaw @ Przonies uczniow & viyoruu karty looowana B Poserz bt rodzica Kod Sekeji; WPKZDN

= Imig/Nazwisko Wiek Ple¢ Sekretne wyrazy Dziatania &

Tutaj mozna EDYTOWAC: zmienié dane
- v | S = wybranego ucznia, wydrukowa¢ karte logowania,

= / wyswietlic list do rodzicow.

Tutaj mozna zmieni¢ hasto wybranego ucznia
(hasta generujg sie automatycznie).

_uczcB6d

Rys. 15

Przyktadowe karty z tajnym stowem.

Nazwa sekcji: Kurs (szkota podstawowa)

1J1dz do https://studio.code.org/sections/WPXZDN lub
do https://studio.code.org/join i wpisz 6-literowy kod
sekcji: WPXZDN

2.) Wybierz swojg nazwe: Uczefi 1
3.) Wpisz w swoje sekretne wyrazy: toward someone

4.) Kliknij przycisk "Zaloguj sig".

Nazwa sekcji: Kurs (szkota podstawowa)

1)Idz do https://studio.code.org/sections/WPXZDN lub
do https://studio.code.org/join i wpisz 6-literowy kod
sekcji: WPXZDN

2.) Wybierz swojg nazwe: Uczen 2
3.) Wpisz w swoje sekretne wyrazy: quite quiet

4.) Kliknij przycisk "Zaloguj sig".

Rys. 16

5|Strona



WBYSKS Osrodek
G)ET Doskonalenia
Nauczycieli
w w Zielonej Gorze

Elzbieta Terajewicz - doradca metodyczny

Ponizej instrukcja szczegodtowa, ktdérg mozna przeczytaé po zalogowaniu na stronie code.org

Logowanie sie za pomocg sekretnego stowa:
Popro$ swoich uczniéw, zeby wykonali nastepujgce czynno$ci, aby sie zalogowac uzywajgc sekretnego stowa.
1. Idz do https://studio.code.org/join/WPXZDN LUB do www.code.orq, kliknij przycisk 'zaloguj sie' i wpisz kod sekcji WPXZDN

w polu sekgcji.
2. Kiliknij na ich nazwe.

3. Wpisz ich tajne stowa, a nastepnie kliknij zaloguj sie'.

Uczniowie moga znalez¢ wszystkie te informacje, w tym ich tajne stowa, w kartach logowania ponizej.
Resetowanie haset uczniow
Mozesz zresetowac stowny sekret kazdego ze swoich uczniow, przechodzgc do zaktadki [Zarzgdzaj uczniami] dla tej sekcji,
klikajgc przycisk ,Pokaz stowa” w kolumnie ,Stowne hasto” i klikajgc przycisk ,Zresetuj”.

SZKOLA PONADPODSTAWOWA

Uczniowie klas starszych otrzymujg link, z prosba o jego otworzenie. Zaktadajg samodzielnie konto
(mozna réwniez wydrukowac dane do logowania z hastem).

Sekcje klasy

Dodaj nowa sekcje dla klasy

Utworz nowq sekcje dla klasy, aby moc preypisywad kursy | Sledzié postepy UCZniow.

Sekcja Poziom/Ocena

Edukacja

6
weczesnoszkolna

Kurs (szkola
ponadpodstawowa)

Kurs (szkota
podstawowa)

Rys. 17

Kurs (lekcja)

Star Wars: Tworzenie Galaktyki za
pomoca kodu (Blockiy)

Kurs 1

Minecraft Adventurer

Uczniowie

w

Dodaj uczniow

Utworz sekcig

Dane
logowania

ZKDQGD

cToYD

WPXZDN

o

&

&

Po kliknieciu w: https://studio.code.org/join/CTDJYD - uczniowie rejestrujg sie samodzielnie i dotgczajg

do grupy.

Zarejestruj sig, aby dotaczyc¢ do sekcji CTDJYD

Jedli masz juz konto w Codeorg, zalogu] sie na swoje konto prred dolaczeniom dio ek

desli nie masz jeszoze konta w Code.org, wypeini) ponizsze pols, sby utworzye komto | dotaczye do sekeii.

Wirtwict] Mezwisho
E-mail
Hirsles
Fotwicrdzenie hasla

Wiek twick)

et (opcjonainic)

Rys. 18

Uczniowie rejestrujg sie samodzielnie.

Szczegdétowa informacja pojawia sie na Pulpicie platformy Nauczyciela, réwniez w zakresie polityki
prywatnosci (otwierajac wiadomo$é nalezy przettumaczyé na jezyk polski) — Sprawdz tutaj
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https://studio.code.org/
https://studio.code.org/join/WPXZDN
https://code.org/
https://studio.code.org/join/CTDJYD
https://code.org/privacy
https://code.org/privacy
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Widok postepow uczniow. Postepy i statystyka jest dostepna, zaréwno dla uczniéw
indywidualnych, jak i dla catej klasy/grupy.

Postgp  Odpowiedzitekstowe  Oceny/ankiety ~ Projekty  Statystyki  Zarzadzaj uczniami Przyk}adowa sekcja/k]asa
O Edytuj sacaegoly sokeji W Praotacz sekcie:
Przypisane do: Minecralt Designer

Wybierz kurs lub jednostk Obeirzyi przez Przeids do lekcii
tl J il e ! ] Postep  Odpowledzitskstowe  Oceny/ankiety  Projekty  Swtystyk  Zarzadzal uczniami
[Minecrart Agventurer v | ekde I: Godzina Kodowania z Minecraft v

Podigto proby na poziomach Minecraft Adventurer Imiq/Nazwisho e Bt
Lekcia 1 Baltazar 26 269
Typ poziomu e e e e e e e = e " 1

— Filip.K 25 227
o 00000-0000000 - .
- 0000007>00000 - :
- 000000000©0 - - a .
Jackob °°°°°°°°°°° GO Julia E 24
Kamil 2 w
00000000000000 : N
—~ 000000000000 : - » -
Rys. 20 Rys. 21
Typ poziomu Szczegdty poziomu Status poziomu
Nierozpoczete w Ukoriczono Oceny
trakeie /
Ankiety

Pojecie B Tekst ™ Wideo N Mapa O . N/A
%2 Odtaczony (unplugged)/Bez komputera L Online i= Pytanie
O e @

B3 Dodatki do Lekcii © Ocena ¢ Poziom wyboru

Rys. 22. Aktywnos$c uczniéw - widok dla nauczyciela

Wprowadz informatyke z Code.org do swojej szkoty. Zacznijj z Godzing Kodowania!
Realizuj wymagania podstawy programowej, wykorzystujgc zasoby platformy code.org, bo przeciez
technologia zmienia kazdg branze na Swiecie, wiec znajomos¢ informatyki staje sie czescig

wszechstronnego zestawu umiejetnosci.
Serdecznie zapraszam do udziatu w kursach on-line i do kontaktu - pomoge, doradze.

Elzbieta Terajewicz — doradca metodyczny

Kontakt:

E.Terajewicz@odn.zgora.pl

QJ Elzbieta Terajewicz — ODN
czwartek w godz. 14:15 - 17:15
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