Scenariusz lekcji wychowania fizycznego dla uczniow klas
IV — VI prowadzonej na platformie edukacyjnej

Temat zajec: Historia maskotki olimpijskiej, cz.2. Maskotki zimowych Igrzysk
Olimpijskich.

Adresaci: uczniowie szkoty podstawowej.

Czas zajec: na platformie do 30 min, stacjonarnie — 45 min.
Forma pracy: platforma edukacyjna lub stacjonarnie.

Cel zajec:. Poszerzanie wiedzy na temat Igrzysk Olimpijskich.
Cele operacyjne

Uczen:
1. prezentuje informacje dotyczgce maskotek olimpijskich,
2. argumentuje wybor najatrakcyjniejszej maskotki,
3. potrafi wskazaé, co tgczy maskotke z krajem, w ktéorym organizowane sg igrzyska.
Forma zajec:
Prezentacja materiatu
Dyskusja moderowana przez nauczyciela
Prowadzenie zaje¢:

Zajecia odbywaja sie na platformie edukacyjnej.

Przebieg zajec:

Po powitaniu nauczyciel przedstawia temat i cele lekcji i przystepuje, jak w czesci 1, do
omowienia maskotek na poszczegdlnych zimowych Igrzyskach Olimpijskich.



Maskotka Xll Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Innsbrucku (1976)




Pierwsza oficjalna maskotka pojawita sie na Xl Zimowych Igrzyskach
Olimpijskich w Innsbrucku w 1976 roku.

Byt to batwanek (po niemiecku Schneemann) o imieniu ,,Mandele”; stad
pojawiato sie czesto okreslenie: ,Schneemand|”.

Maskotka zostata wykonana z biatego plastiku; bezposrednio do gtowy
batwanka przylegaty dtonie i stopy.

Batwanek miat:
e czerwony nos w ksztatcie marchewki,
e duze czarne oczy,

e na gtowie pomaranczowy tyrolski kapelusz z biatym sznurkiem i do tego
uSmiechat sie radosnie od ucha do ucha.

Postaé batwanka reprezentowata snieg i zime, rozSpiewany i roztariczony
Tyrol oraz stynng tyrolskg goscinnosé.



Maskotka Xlll Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid
(1980)

Szop pracz ,,Roni”




Maskotka XIII Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lake Placid byt nadrzewny
ssak drapiezny szop pracz, ktéremu nadano imie ,,Roni”. Szop pracz jest
charakterystycznym zwierzeciem dla gor Adirondack, w ktorych potozone
jest Lake Placid.

Zwierze to (o dtugosci okoto 65-80 cm) posiada cenne futro barwy
z6ttawo-brgzowawo-siwej oraz charakterystyczny dtugi pregowany ogon
(dtugosci 25 cm).

Zwierze tatwo sie oswaja z cztowiekiem.

Wybadr szopa na maskotke igrzysk byt niezwykle trafny. Uwazano bowiem,
ze charakterystyczne czarne pasy na pysku szopa oraz duze, wypukte oczy
przypominajg gogle noszone przez narciarzy. Totez ,Roniego”
przedstawiano najczesciej jako narciarza w stroju sportowym i ze sprzetem
narciarskim. Na torsie maskotki widniat emblemat Xl Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Lake Placid.

Ciekawostka:

W konkursie na imie maskotki zwyciezyt 12-letni chfopiec o polskim
nazwisku: Tom Golonka ze szkoty z Guilderland w stanie Nowy Jork, ktory
sympatycznego szopa pracza nazwat ,,Roni”. Byta to skrécona forma nazwy
szopa, uzywana przez Indian z plemienia Irokezéw, ktdrzy zamieszkiwali te
tereny przed przybyciem biatych osadnikdw. Tom przeczytat wiele ksigzek
na temat zycia plemion indianskich, zanim wymyslit imie ,,Roni”.



Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sarajewie (1984)
Wilczek ,,Vucko”




Maskotka XIV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Sarajewie byt mtody wilk
gorski o porozumiewawczym spojrzeniu i uSmiechu.

Wilk jest najwiekszym zwierzeciem gatunku z rodziny psowatych
o dfugosci ciata ok. 130 cm, wysokosci ok. 85 cm i puszystym ogonie do 50
cm

e Posiada masywng budowe i mocne uzebienie.
e Poluje zwykle nocg na zwierzeta kopytne.
e Zyje w stadach (watahach).

e Wystepuje na obszarze Gor Dynarskich, wsrod ktorych potozone jest
Sarajewo.

o Wilk jest czestym bohaterem basni tego regionu. Symbolizuje tez zime.

»Vuéko” od poczatku budzit sympatie, gdyz przypominat smieszne
i ulubione postacie z Disneylandu. Byt bohaterem tysiecy artykutéw
prasowych, reportazy radiowych i transmisji telewizyjnych.

Na rysunkach pojawiat sie jako narciarz, skoczek narciarski, tyzwiarz, ktory
brak umiejetnosci nadrabiat ambicjg, bojowoscig i odwaga.

Wedtug MKOI dzieki tej maskotce udato sie zmieni¢ niekorzystny
wizerunek wilkéw w tym rejonie.



Maskotki XV Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Calgary (1988)
Niedzwiadki polarne , Hidy” i ,,Howdy”




Uczestnikdw XV Zimowych lIgrzysk Olimpijskich w Calgary witaty dwa
mtode niedzwiedzie polarne.

Misie polarne byty rodzernstwem. Dziewczynke nazwano ,Hidy”, a chtopca
,Howdy”.

Imiona maskotek nawigzywaty do popularnych pozdrowien w jezyku
angielskim. , Hidy” miesci w sobie , Hi”, angielskie , Czes¢”, a Howdy” to
skrét od ,,How do you do” (Jak sie masz?).

SHidy” i ,Howdy” stanowity symbole obszaru arktycznego w potnocnej
czesci kontynentu amerykanskiego.

Rodzenstwo uosabiato serdecznos¢ i goscinnos¢ Kanadyjczykdow.

W przeciwienstwie do niedzwiedzi brunatnych, ktére zapadajg w sen
zimowy, niedzwiedzie polarne pozostajg aktywne w czasie mroznej zimy
i zyjg w sgsiedztwie ludzi, zamieszkujgcych ten arktyczny region. Przed
wiekami te rozlegte tereny, porosniete borami i petne dzikiej zwierzyny,
zamieszkane przez plemiona indianskie, przemierzali samotnie traperzy
i mysliwi — pierwsi osadnicy Kanady. W niebywale trudnych warunkach
tworzyli oni nowe panstwo. Maskotki, nawigzujgce do tamtych czaséw,
(ubrane w stroje i kapelusze kowbojskie), miaty wyzwoli¢ u olimpijczykéw
kanadyjskich cechy, jakie posiadali pierwsi osadnicy kraju klonowego liscia:
odwage, odpornos¢ na trud i wole zwyciestwa.



Maskotka XVI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Albertville (1992)

Chochlk gorski ,,Magique”




Konkurs na olimpijskg maskotke wygrat chochlik gorski — psotny duch gor,
ktory wedtug dawnych legend ludowych, nawiedzajgc niegdys okoliczne
wsie, zwykt nagtym, przejmujacym chichotem przerywac cisze i spokdj
mieszkancow.

Maskotke nazwano ,Magique” (magik, czarodziej), bo miata przyniesc
ekipie francuskiej szczescie, a organizatorom krociowe zyski.

Maskotka przypominata gwiazdzistego skrzata gor, a imie odnosito sie do
skojarzenia gwiazdy z magia.

Ksztatt gwiazdy symbolizowat marzenia i wyobraznie, a stréj maskotki byt
w barwach narodowych Francji: czerwieni, bieli i ciemnym btekicie.

Gtowe maskotki zdobita spiczasta czerwona czapka z pomponikiem na
sznurku, jakg noszg krasnoludki w bajkach.



Maskotki XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Lillehammer (1994)

Krolewskie dzieci ,,Hakon” i ,Kristin”




Te maskotki to Xlll-wieczne postacie historyczne, wazne dla dziejéow
Norwegii oraz okolic Lilehammer: Hakona IV Hakonsona, kréla Norwegii
w latach 1217-1263 i jego ciotki, krélewny Kristin.

Byty to pierwsze maskotki olimpijskie obrazujgce postacie ludzkie oraz
pierwsze maskotki o rodowodzie historycznym.

Legenda gtosi, ze w Xlll wieku krol Norwegii Sverre, wspierany przez
swoich stronnikow Birkebeinerséw, toczyt wojne przeciwko zgdnym
wtadzy Baglersom. Podczas staré¢ wojennych dwodch zotnierzy krolewskich
umkneto przed wrogiem nocg z Lillehammer z 18-miesiecznym Hakonem,
wnukiem krdla Sverre i przedzierato sie z dzieckiem na nartach przez bory i
zamiecie $niezne na potnoc. Podczas ucieczki kryjowki i schronienia
udzielita im ciotka Hakona — Kristin, cérka krdla Sverre.

Maskotki zostaty przedstawione jako dwoje jasnowtosych i niebieskookich
dzieci krolewskich ubranych w tradycyjne stroje norweskie z tamtej epoki,
na ktorych widniato logo XVII Zimowych Igrzysk Olimpijskich.

Wyprodukowano je z réznych materiatéw i w réznych rozmiarach jako
pluszowe lalki, MASKOTKI OLIMPISKIE, rzezbione drewniane figurki,
pamigtki z plastiku oraz ozdoby metalowe.



Maskotki XVIII Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Nagano (1998)

Sowy $niezne ,Sukki”, ,,Nokki”, , Lekki”, , Tsukki”




Podczas wytyczania narciarskich tras olimpijskich natrafiono na skupisko
sow $nieznych — gatunku chronionego.

By ich nie ptoszy¢, zmieniono trase, a cztery Sniezne sowy ,,Snowlets” — po
japonsku ,Yukinko” — zostaty maskotkami igrzysk w Nagano oraz
symbolem szacunku dla ekologii.

Reprezentowaty cztery zywioty:
¢ ,Sukki” — ogien

e ,Nokki” — powietrze

o ,Lekki” —ziemie

o ,Tsukki” —wode

Sowy sniezne z rodziny puszczykowatych nalezg do drapieznych ptakow
chronionych. Posiadajg krepe ciato o dtugosci okoto 60 cm i rozpietosci
skrzydet okoto 160 cm.

» Sg suto upierzone o biatym ubarwieniu z czarnymi plamkami.

» Majg duze oczy osadzone frontalnie i ostry hakowaty dzidéb. Posiadaja
doskonaty wzrok i stuch.

» Polujg o swicie i o zmierzchu.

» Wystepujg na bezdrzewnych, pagérkowatych terenach Skandynawii,
srodkowej Azji i Ameryki Pétnocnej.

Imiona séwek wybrane zostaty sposréd 47 484 propozycji Japonczykéw.

Kazda z nich symbolizowata jeden rok z czterech lat olimpiady, a cztery
sowy razem reprezentowaty okres jednej olimpiady oraz cztery gtdwne
wyspy japonskie: Hokkaido, Honsiu, Kiusiu, Sikoku.

Wizerunki maskotek nie byty podobne do $nieznych séw. Byty to raczej
roznokolorowe pluszaki o charakterystycznym sowim wyrazie oczu.



Maskotki XIX Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Salt Lake City (2002)

Biaty zajac ,,Powder”, niedzwiedz ,,Coal” i kojot ,,Copper”




Na maskotki olimpijskie wybrano troje chronionych zwierzat z rodziny
ssakdw zyjacych w lasach Gor Skalistych:

BIALEGO ZAJACA — bielaka, mniejszego od szaraka (dtug. ok. 55 cm), ktory
posiada zmienne ubarwienie siersci; latem szarobrgzowe, a zimg bielejgce
z ciemnymi korncami uszu;

NIEDZWIEDZIA — drapieznika (wys. 1,2-2,5 m) o ubarwieniu brunatnym
i masywnej budowie ciata;

KOJOTA - drapieznika o wygladzie matego wilka (dtug. ok. 1m i wys.
55 cm), posiadajgcego siers¢ zottawg w szare i czarne plamki. Te trzy
maskotki symbolizowaty tradycje, przyrode i legendy amerykanskiego
Zachodu.

Przed wiekami plemiona indianskie — pierwotni mieszkancy Stanu Utah —
grawerowali na skalnych scianach gor sylwetki zwierzat, ktore zyty na tym
terenie. Staty sie one podstawg wierzen i legend, ktére nauczyty cate
pokolenia ludzi szacunku i respektu dla swiata zwierzat oraz zycia w
zgodzie z naturalnym srodowiskiem.

Naskalne rysunki zwierzat w stanie Utah staty sie inspiracjg dla tworcow
maskotek olimpijskich.

Zgodnie z ubarwieniem siersci zwierzagt maskotki nazwano:
» biatego zajgca — ,,Powder” (proszek),

» kojota —,,Copper” (miedz),

» niedzwiedzia —, Coal” (wegiel).

Imiona maskotek nawigzywaty do surowcéw naturalnych stanu Utah oraz
do sniegu. Cechy charakterystyczne tych zwierzat odzwierciedlaty tacinskie
motto olimpijskie Citius-Altius-Fortius (szybciej, wyzej, silniej).

Biaty zajac to Citius — szybciej
Kojot to Altius — wyzej

Niedzwiedz to Fortius - silniej



Maskotki XX Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Turynie (2006)

Sniezka ,Neve” i kostka lodu ,,Gliz”




Dwie rysunkowe postacie, przedstawiajgce Sniezng kule i kostke lodu,
o dzwiecznych imionach: , Neve” i ,,Gliz”. Tworca maskotek powiedziat, ze
jego maskotki reprezentujg olimpijskie wartosci: przyjazn, fair play i ducha
wspotzawodnictwa.

Obydwie maskotki odzwierciedlaty dwa naturalne elementy zimy: Snieg
i lod, bez ktorych nie mogtyby sie odbywac zimowe igrzyska olimpijskie.

»Neve” byta delikatng, mitg i eleganckg s$niezkag o zaokraglonych
ksztattach, ubrang w czerwony kostium.

,»Gliz” byt kostkg lodu, ubrang w niebieski kostium.

Na strojach maskotek widniat emblemat igrzysk. Usmiechaty sie filuternie
i emitowaty rados¢, entuzjazm, pasje i kulture. Razem byty symbolem
mtodej generacji, petnej zycia i energii.

Maskotki przypominaty sylwetki z obrazkowych historyjek, filmow
animowanych i gier komputerowych dla dzieci.



Maskotki XXI Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Vancouver (2010)

Niedzwiedz morski ,,Miga”, Wielka Stopa , Quatchi” i Swistak gorski
,Mukmuk”
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Na XXI Zimowe Igrzyska Olimpijskie wybrano trzy maskotki, ktorym
nadano imiona , Miga” i ,,Quatchi” (oficjalne maskotki) oraz , Mukmuk”
(towarzyszaca im nieoficjalna maskotka).

Maskotkami byty istoty wzorowane na rdzennej faunie i zainspirowane
legendami zachodniokanadyjskich Indian.

,Miga” byta mitycznym niedzwiedziem morskim, w poftowie orka
i w pofowie biatym niedZzwiedziem.

Orka, ssak drapiezny z rodziny definowanych i rzedu waleni, o dtugosci 6-
10 metréw i ciezarze okoto 5 ton, zyje w Oceanie Spokojnym w poblizu
Vancouver w Kolumbii Brytyjskiej. Ubarwiona na grzbiecie czarno, od
spodu biato. Ma zaokraglony pysk, duze trojkatne ptetwy piersiowe i dfugg
trojkatng ptetwe grzbietowa.

Niedzwiedz — baribal — najbardziej pospolity niedzwiedz biaty, wystepujacy
na wyspach, wybrzezach i polach lodowych wokdt bieguna pdétnocnego.
Ubarwiony jest biato lub kremowo. Ma stosunkowo matg gtowe, diugg
szyje, dtugi tutow (2,5 m) oraz szerokie stopy. Jego wysokosé w ktebie
dochodzi do 1,60 m. Wedtug dawnych legend niedzwiedZ kermodei byt
rowniez znany jako niedzwiedz-duch.

»Miga” jako maskotka wygladata jak pluszowy mis o czarnym ubarwieniu
z biatym pyskiem i biatym brzuszkiem oraz czarng ptetwga grzbietowa. Szyje
miata owinietg zielonym szalem, na ktérym widniato logo igrzysk.
Maskotka reprezentowata snowboarding.

Drugg oficjalng maskotkg byt ,,Quatchi”.

Imie maskotki wywodzito sie z angielskiej nazwy: ,Sasquatch” (dziki
cztowiek), znany pod nazwg ,Big Foot” (Wielka Stopa). Sasquatch byt
duzym (wzrostu okoto 2-2,40 m), wtochatym, cztekoksztattnym stworem
(matpoludem), znanym z legend indianskich, poruszajgcym sie na dwéch
nogach o duzych stopach. Zamieszkiwat w przesztosci tajemnicze lasy
zachodniej Kanady. Jest poétnocnoamerykanskim odpowiednikiem Yeti
(cztowieka sniegu).

Quatchi — jako rudobrgzowa witochata maskotka przypominat dzikiego
stworka. Reprezentowat hokej na lodzie.



Maskotkom oficjalnym ,Miga” i ,Quatchi” towarzyszyta czesto
zaprzyjazniona, nieoficjalna maskotka ,,Mukmuk” — gérski swistak, gryzon
z rodziny wiewidrkowatych. Swistak ma ciato krepe o zabarwieniu
szarozottym i dtugim ogonie. Zaniepokojony swiszcze.

Wszystkie trzy maskotki reprezentowaty hasto XXI Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Vancouver, ktore brzmiato ,With Glowing Hearts”
(Z gorejgcymi sercami) — zaczerpniete z hymnu Kanady: ,,0 Canada”.



Maskotki XXIl Zimowych Igrzysk Olimpijskich w Soczi (2014)

Lampart, niedzwiedz polarny i zajgczek




Trzy maskotki: lampart, niedzwiedz polarny i zajaczek symbolizowaty trzy
najwazniejsze wartosci olimpijskie: przyjazn, szacunek i dazenie do
doskonatosci. Wybdr maskotek nawigzywat réwniez do trzech miejsc na
podium zwyciezcéw olimpijskich.

O wyborze lamparta na maskotke zadecydowaty jego cechy fizyczne:
szybkosé, zwinnosé, skocznos$é, sita i wytrzymatosé, potrzebne réwniez
zawodnikom.

Lampart od dawna zamieszkuje regiony Kaukazu, a obecnie jest w Rosji
pod ochrong. Jest duzym ssakiem drapieznym, osigga dtugos¢ 100-150 cm,
wysokosé 60-80 cm i wazy 60-90 kg; ma muskularng budowe, sztyletowate
kty i ostre pazury, posiada brgzowo-zotte ubarwienie z biatym brzuchem
i czarnymi plamami w ksztatcie rozetek na ciele. Zywi sie ssakami, rybami,
ptakami i gryzoniami. Prowadzi zazwyczaj nocny, samotny tryb zycia.
Odgtosy wydawane przez lamparta przypominajg gtebokie mruczenie
i niskie warczenie.

Lampart jako maskotka olimpijska byt szczesliwym stworzeniem. Uprawiat
snowboard, lubit wspinaczki goérskie, petnit funkcje przewodnika i
ratownika gorskiego. Jego misjg na Zimowych Igrzyskach Olimpijskich w
Soczi byta opieka nad wolontariuszami, sportem oraz ochrona srodowiska
naturalnego. Symbolizowat odradzajgcy sie swiat zwierzat oraz dynamike
zmian w kraju.

Niedzwiedz polarny

Misie polarne nalezg do rodziny ssakéw drapieznych. Zamieszkujg
arktyczne regiony Swiata oraz wyspy, wybrzeza i pola lodowe wokét
bieguna poétnocnego. Gatunek ten objety jest ochrong miedzynarodows.
Niewidoczne sg na tle lodu i sniegu dzieki biatemu lub kremowemu
ubarwieniu. Dtugie futro pokrywa je tgcznie z tapami, chronigc od mrozu
i utatwiajgc poruszanie sie po lodzie. Doskonale biegajg i ptywajg. Poluja
gtéwnie na foki. Prowadzg samotny, wodno-lgdowy tryb zycia.

Misia polarnego jako maskotke w Soczi cechowaty wdziek, goscinnos¢
i ciekawos¢ swiata. Interesowat sie réznymi sportami: narciarstwem,
tyzwiarstwem szybkim, saneczkarstwem i bobslejami. Reprezentowat
tradycje i dziedzictwo przyrodniczo-kulturowe kraju.



Biaty zajgc nalezy do rodziny ssakow z rzedu czterosiekaczowcow. Zima
zmienia ubarwienie z szarobrgzowego na bielejgce. Zamieszkuje poétnocne
tereny Europy i Azji. Jest szybki i bystry.

Zajaczek, jako maskotka olimpijska byt aktywny, zyczliwy i goscinny.

Jego misjg w Soczi byto witanie uczestnikdw i gosci. Lubit Spiewad i
tanczyé, uprawiat tyzwiarstwo figurowe. Byt odpowiedzialny za program
kulturalny igrzysk.

Na wszystkich maskotkach widniat emblemat Zimowych Igrzysk
Olimpijskich w Soczi. Wszystkie trzy maskotki olimpijskie w Soczi od
poczatku budzity sympatie. W czasie trwania igrzysk przebywaty na
wszystkich arenach sportowych, obserwujgc rywalizacje olimpijska.
Pojawity sie rdwniez podczas ceremonii zamkniecia XXII Zimowych Igrzysk
Olimpijskich, zegnajgc zawodnikdéw i widzow.

Na zakoniczenie lekcji nauczyciel moderuje dyskusje zadajgc pytanie:
Ktora z maskotek jest najbardziej interesujaca i dlaczego?
Uwagi:

Dla sprawniejszego przeprowadzenia lekcji zaleca sie wydrukowanie
samego tekstu, a na ekranie monitora prezentowanie jedynie grafik przy
jednoczesnym wykorzystaniu wydrukowanego tekstu.
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