Kodowanie w przedszkolu

Kodowanie w przedszkolu mozna zaczyna¢ od prostych zabaw bez uzywania komputera.
W ten sposob dzieci ucza si¢ nowych kompetencji, poznajac przy okazji nowe pojecia
i zwroty. Taka forma nauki poprzez zabawe doskonale przygotowuje dzieci do stawiania
pierwszych krokéw w programowaniu.

Zabawy w kodowanie w tagodny i przyjazny sposdb wprowadzaja dzieci w $wiat, ktory
uczy logicznego myslenia, obserwacji i dedukcji. Stopniowo oswajamy dzieci z nowymi
pojeciami, ktore staja si¢ dla nich bardziej zrozumiale i pozytywnie Kkojarzone,
bo programowanie moze by¢ Swietng zabawa.

Chciatabym poleci¢ kilka zabaw, ktére stopniowo ucza dzieci kompetencji przydatnych
w nauce programowania. Podczas takich  aktywno$ci uczymy  wychowankow
m.in.: wspotpracy, planowania, analizowania i samodzielnego tworzenia réznych kodow.
Z podanych inspiracji mozna Kkorzysta¢é podczas zaje¢ W przedszkolu, jak roéwniez
w warunkach domowych.

W pierwszej zabawie dziecko poznaje pojecie algorytmu. Algorytmy to przepisy na
wykonanie czego$, rozwigzanie danego problemu. Tworzenie polecen, czyli sekwencji, uczy
dziecko, jak wazna jest kolejno$¢ wydawania i wykonywania polecen w celu poprawnego
wykonania danego zadania.

ZABAWA: Jak narysowac kota?

-_— Tl o
l”','vl"ﬂ‘,%

—
ﬂ'.‘i‘l..‘
"ﬂ.na&all

https://www.gov.pl/web/koduj/dwadziescia-minut-z-programowaniem-zabawa-4--jak-
narysowac-kota

Kolejna zabawa uczy natomiast precyzyjnego formutowanie polecen — to umiejetnosé
potrzebna podczas tworzenia algorytmow i przeksztalcania jezyka ludzi na jezyk maszyn.
Maszyny/roboty potrzebuja precyzyjnie zaprogramowanych sekwencji, aby moglty wykonaé
dla nas poszczegodlne zadania.

Podczas zabawy dziecko stopniowo dowiaduje si¢, w jaki sposob dziatajg maszyny i jakie
cechy musi posiada¢ jezyk, ktorym si¢ porozumiewamy z komputerem. Polecenia muszg by¢
precyzyjne, wydawane w odpowiedniej kolejnosci tak, jak w zaproponowanej ponizej
zabawie.
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ZABAWA: Uloz to, co ja

https://www.gov.pl/web/koduj/dwadziescia-minut-z-programowaniem-zabawa-6--uloz-to-co-
ja

W zabawie opisanej ponizej dziecko korzysta z tangramu. Tak nazywa si¢ chinska
tamiglowka — sktadajaca si¢ z siedmiu elementdéw, ktoére powstaly w wyniku rozcigcia
kwadratu. Wspolnie z dorostym zastanawia si¢, jakie ksztaltty moga zosta¢ ulozone
z wszystkich czgséci uktadanki. Pomocne mogg si¢ okazaé si¢ dotgczone karty pracy. Zabawa
rozwija umiejetnos$¢ spostrzegania, analizowania oraz samodzielnego tworzenia.

ZABAWA: Tangram

https://www.gov.pl/web/koduj/dwadziescia-minut-z-programowaniem-zabawa-21--tangram

Kolejne zabawy w kodowanie mozna znalez¢ we wpisie: Zabawy w kodowanie bez
komputera oraz w artykule, ktory réwniez powstal w ramach wspoétpracy z Ministerstwem
Cyfryzacji i Panstwowym Instytutem Badawczym NASK: Nauka kodowania poprzez zabawe
— wstep do nauki programowania.
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Wigcej propozycji  ksztaltujagcych u dzieci umiejetnosci  logicznego myslenia,
analizowania sytuacji, poszukiwania réznych drég dojscia do celu 1 umiejetno$¢ wyboru
najlepszego rozwigzania w sytuacji problemowej mozna znalez¢ na stronie:

Polecam,
Anna Jaworska — doradca metodyczny


https://koduj.gov.pl/

