Rozwdj kreatywnosci — gry planszowe

Ciagle mowi sig, jak wazny jest rozw6j kreatywnos$ci. Dlatego moze warto zaproponowac
swoim uczniom stworzenie gry planszowej.
Za tworzeniem gier przemawia wiele elementow:
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Najlepiej zacza¢ od najprostszych ,$ciganek”, a poOzniej przejs¢ do coraz bardziej
rozbudowanych gier. Obojetnie, jaka gre chcemy stworzy¢, musimy pamigtaé, jakie sg
kolejne kroki w jej powstawaniu:

. Wymyslamy temat gry.

. Wymyslamy podstawowe zasady i1 zaloZenia gry.

. Przygotowujemy elementy gry (pionki, zetony, rysujemy schemat planszy).

. Pracujemy nad tym, jak gra ma dzialac.

. Testujemy. Szukamy wad. Sprawdzamy, czy nie jest zbyt prosta, przewidywalna.
. Dobudowujemy roézne elementy.

. Testujemy.

. Kiedy wszystko mamy juz zrobione, zapisujemy instrukcje.
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OczywiScie nie wszystkie gry muszg by¢ grami planszowymi. Mozna na kartce lub
tekturze zapisa¢ same zadania, mozna wykorzysta¢ kamienie, na ktérych zdolne rece
namalujg obrazki do snucia historii. Wystarczy potem tylko maty woreczek, gar§¢ pigknie
wymalowanych kamieni i ch¢tne osoby do zabawy, ktore beda kontynuowac stworzong przez
wczesniejsza osobg histori¢ dzigki wylosowanym obrazkom.

Robig¢ to z moimi uczniami. Mozna tylko wyobrazi¢ sobie jakie emocje, ile $miechu
| kompromiséw towarzyszy tej procedurze. Dzieci same tworza swoje plansze oraz reguly

panujace w kazdej z gier, a kiedy gra zaczyna si¢ im nudzi¢, po prostu wymieniajg si¢
z innymi uczniami lub graja w wigkszych grupach.
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Bogustawa Gtowacka — doradca metodyczny ODN




