KALAMBURY ONLINE NA LEKCJI JEZYKA ANGIELSKIEGO

Zachgcam Panstwa do zapoznania si¢ z ciekawym narz¢dziem skribbl.io, ktore
pozwala uczniom utrwali¢ poznane stownictwo, weryfikujagc znajomo$¢ pisowni, a CO

najwazniejsze, angazujac calg grupe w tej samej rozgrywce.
INSTRUKCJA:

Nauczyciel wchodzi na strone www.skribbl.io, wpisuje swoje imi¢, wybiera wyglad swojego

awatara, a nastgpnie klika Private room, co spowoduje, ze nikt inny oprocz zaproszonych
przez nauczyciela ucznidéw nie bedzie mogl wejs¢ do gry. Nastgpnie pojawia si¢ opcje: 110s¢
rund, czas rysowania dla jednego gracza, jezyk oraz opcja — wybranie wiasnych stow do gry —
co oznacza, ze uczniowie bedg ¢wiczy¢ znane im stownictwo. Po wpisaniu stow zapraszamy
graczy, przesytajac im link, ktory znajda Panstwo na dole strony. Uczen klika w link, wpisuje
swoje imi¢ 1 tym samym znajduje si¢ w grze. Po naci$nigciu START przez nauczyciela
rozpoczyna si¢ gra. Program wybiera osobe, ktora bedzie rysowa¢ — ten komunikat widza
wszyscy gracze. Wybrana osoba widzi trzy slowa, z ktorych wybiera jedno, ktére zaczyna
rysowaé. Rysujac uczen ma do dyspozycji rézne kolory i grubosci kresek. Pozostali gracze
zgaduja, a swoje propozycje wpisuja na czacie. Jesli gracz zgadnie, czat wyswietli nam
te informacjg, nastgpnie program wybierze kolejnego ucznia i to jemu wyswietla propozycje
trzech stow. W przypadku, kiedy uczniowie maja problem z odgadnigciem stowka, program

wyswietli im na gorze strony podpowiedz: liczbe liter i pojedyncze literki.

Gra $wietnie sprawdzi si¢ w fazie wstepnej lub koncowej lekcji!

Polecam!
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