Matura tuz, tuz ... - sposoby na rozwigzywanie zadan z geometrii analitycznej.

Geometria analityczna jest dziatem matematyki, w ktdrym bada sie figury geometryczne metodami
obliczeniowymi, czyli analitycznymi. Jest to mozliwe, bo juz w XVII wieku Kartezjusz zauwazyt, ze punkty na
ptaszczyznie mozna zastepowac parami liczb, a figury geometryczne réwnaniami, nieréwnosciami, uktadami
rownan lub nierdwnosci. Taka jest w skrécie idea geometrii analitycznej. Rozwigzujac zadania z tego dziatu
rysunki tworzymy tylko dla jasnosci rozwazan, a wszystko, co potrzebne, po prostu wyliczamy.

Szybkie sposoby na rozwigzywanie zadan z geometrii

1.

Przeksztatcanie réwnania okregu — mozna bez wzoréw skréconego mnozenia i kombinowania, co
dodac, co odjac:

x2+y?+Ax+By+C=0

wspotrzedne srodka okregu:
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Promiedr = Va2 + b2 — C, przy czym a? + b2 — € > 0, tylko wtedy réwnanie ogdlne przedstawia okrag.

2.

Wzér na wspdtczynnik kierunkowy prostej przechodzacej przez 2 punkty:
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Wyznaczanie prostej przechodzacej przez 2 punkty — liczymy a z tego wzoru, podstawiamy do
réwnania kierunkowego funkcji liniowej, np. jezeli a = 2, to prosta ma réwnanie y = 2x + b i tak do
otrzymanego rdwnania podstawiamy wspétrzedne jednego z punktéw i liczymy b.

Wyznaczanie symetralnej odcinka — tym wzorem liczymy wspodfczynnik kierunkowy a; prostej
zawierajgcej dany odcinek (cate réwnanie tej prostej jest nam niepotrzebne, chyba, ze w zadaniu jest

polecenie wykonania jakichs$ obliczen, dla ktérych potrzebne jest cate réwnanie prostej), potem z

warunku prostopadtosci a; = — ai liczymy wspétczynnik kierunkowy symetralnej i podstawiamy do
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réwnania prostej y = a,x + b, liczymy wspotrzedne $rodka odcinka ze wzoru: § = (x"zﬂ;y"zﬂ)

i wstawiamy do tak wyznaczonego réwnania symetralnej i liczymy b.

Wyznaczanie réwnania wysokosci tréjkata — tym wzorem liczymy wspétczynnik kierunkowy a4

prostej zawierajgcej podstawe trdjkata (cate réwnanie tej prostej nie jest potrzebne, chyba, ze w

zadaniu jest polecenie wykonania jakichs obliczen, dla ktérych jest potrzebne cate réwnanie prostej),

potem z warunku prostopadtosci a, = —ai liczymy wspodtczynnik prostej zawierajgcej wysokosé,
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podstawiamy do rdéwnania prostej y =a,x+ b , nastepnie do tego réwnania wstawiamy
wspotrzedne wierzchotka tréjkata, z ktdrego opuszczamy te wysokosé i liczymy b.

Badanie wspétliniowosci trzech punktéw A, B, C — liczymy z tego wzoru wspdtczynniki kierunkowe
prostych AB, AC, BC (wystarczg dwa z nich, np.: agp i a,c). Jezeli te dwa wspodtczynniki sg réwne, to

punkty sg wspodtliniowe, w przeciwnym wypadku nie sg — tworzg trojkat.

Ewa Radczyc — doradca metodyczny



