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Programowanie w edukacii
wczesnoszkolne]

. UMIEJETNOSC WYKORZYSTANIA WIEDZY na
temat tego, jak wykorzystac zasady logiki 1 algorytmiki

« Programowanie to SZTUKA TWORZENIA




Programowanie

« Podstawa programowa ksztalcenia ogolnego
obowi13zujgca od 2017r.

« Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowe;
panstwa w roku szkolnym 2019/2020 , pkt. 5.



Jakie korzysci dla ucznia?

Rozwoj

Kreatywne myslenie
Pobudzanie wyobrazni
Kreatywnos¢ technologiczna
Praca w zespole

Zawod przysztosci




Uczen poprzez programowanie, ktore
nauczane jest najczescie] w formie gier 1
zabaw, zyskuje czas, w ktorym moze
poszerzacC swoje horyzonty, przy okazji
swietnie si¢ bawigc.



| tak tez jest na naszych zajeciach




Gry | zabawy matematyczne z elementami
programowania w klasie integracyjnej




Cwiczenia orientacji przestrzennej
i w schemacie ciala




Praca z ozobotem




Zajecia dodatkowe ,,Zabawy z
programowaniem”

« Zajeciami dodatkowymi objeta jest cata klasa 2
Integracyjna.
« Prowadzone s3 jako ,,kolo” z elementami programowania

online 1 offline.



Gfowne cele zajec:

« Rozwijanie myslenia kreatywnego, komputacyjnego,
logicznego.

« Ksztatcenie umiejetnosci kreatywnego rozwiagzywania
problemow.

« Rozwijanie myslenia arytmetycznego, utrwalanie wiedzy
zdobytej na zajeciach ed. matematyczne;.

« Rozwijanie kompetencji spotecznych- ksztalcenie

umiejetnosci pracy zespotowe;.




Uczniowie o specjalnych potrzebach
edukacyjnych a programowanie.

Stowa ,.klucze” do SUKCESU

. INDYWIDUALIZACJA

« WSPOLPRACA

« NAUKA PRZEZ ZABAWE




o« INDYWIDUALIZACJA= dostosowanie zabaw, zadan
1 kart pracy do mozliwosci ucznia.

. WSPOLPRACA= podzial w zadaniach o podwyzszonym
stopniu trudnosci na zespoty mieszane o roznych
mozliwosciach poznawczych.

« NAUKA PRZEZ ZABAWE= wprowadzenie gier
1 zabaw podowuje u dzieci rozluznienie, wigksza motywacje
do dzialania 1 poznawania.




Nie kazdy uczen osiggnie ten sam poziom i umieje¢tnosci-
TO FAKT!

e Sukces na miare mozliwosci

« Nie kazdy musi zosta¢ programistg, wystarczy, ze bedzie

czul si¢ dobrze w grupie 1 czynil nawet najmniejsze

postepy.

Dzi¢kuje za uwage




Bibliografia, wykorzystane strony www.

o https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-I-111

« https://www.zaprogramowani.com/

o https://www.gov.pl/web/edukacja/
« Innowacja pedagogiczna ,,Zabawy z programowaniem”, B.

Trela.
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